Olimpiada nationala de informatica
Clasa a VII-a 200¢
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V-uri 100 puncte
Se considera un tablou bidimensional cu m linii i n coloane. Se numeste traseu in V o parcurgere

prin elementele tabloului astfel:

- se pleacad intotdeauna dintr-un element de pe linia 1 a tabloului, se ajunge in final intr-un alt
element de pe linia 1 a tabloului, trecand prin cel putin 3 elemente, fard a trece printr-un element
de mai multe ori;

- parcurgerea elementelor tabloului se face in forma unei singure litere V ca in desen, dintr-un
element putandu-se trece doar intr-un alt element imediat vecin pe diagonala.

Fiecare element al tabloului contine valori intregi. La parcugerea traseului se calculeazd suma
elementelor de pe traseu.

Cerinta
Determinati traseul in V care contine cea mai mare suma. In cazul in care exista mai multe trasee

cu aceeasi sumad, se va alege traseul care parcurge cele mai putine celule. Daca si in acest caz exista

mai multe solutii, se alege traseul cel mai din stdnga (cel cu indicele coloanei de pornire cel mai mic).

Date de intrare
Din figierul de intrare v . in se citesc:

- de pe prima linie doud valori naturale m si n, separate printr-un spatiu, reprezentand numarul de
linii si numarul de coloane ale tabloului

- pe urmatoarele m linii se afld valorile elementelor tabloului de pe fiecare linie, valori separate pe
fiecare linie, doua cate doua, printr-un spatiu

Date de iesire
Fisierul de iesire v.out va contine o singura linie pe care se afla trei valori naturale reprezentand

suma valorilor din elementele tabloului pentru traseul ales, coloana de pornire si linia pe care se afla

varful V-ului.

Atentie! Datele din fisierul de iesire trebuie sa fie in ordinea specificatd mai sus (suma, coloana,
linie).
Restrictii
e 1 <m, n<100
e -60000 < valorile elementelor tabloului < 60000

Conform datelor de intrare, suma valorilor din elementele oricarui traseu nu depaseste
1.000.000.000

Exemplu:

v.in v.out
5 9 54 1 3
3412 4 6 7 95 12
04579-511H35

0 98 34 01 7 7 1 1
678 -9 02 35 22

47 62 31 55 0 83 23 77 10

Exemple de alte trasee care se pot crea conform datelor de mai sus, dar care au suma mai mica decat
cea din rezultat:
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47 | 62131 | 55| 0 | 83| 23| 77| 10

Timp maxim de executie: 1 secunda/test

Jetoane 100 puncte

Ionel este elev in clasa a IV-a si parintii s-au gandit la o metoda eficienta prin care el sd invete
numerele mari si modul lor de formare. In acest scop i-au cumpirat un joc cu jetoane. Pentru fiecare
cifrd exista cate 10 jetoane inscriptionate pe una din fete cu cifra respectiva. Ionel poate forma numere
prin agezarea jetoanelor unul langa altul. Périntii ii cer lui Ionel sd formeze numere, pe rand, care sa
aiba suma cifrelor S si sa fie mai mici decat 10*. Pentru ca este dificil sd-1 urmareasca in formarea
numerelor, parintii doresc sa stie cate astfel de numere distincte stie lonel sd formeze.

Cerinta
Cate numere distincte a format Ionel?

Date de intrare
In figierul jetoane.in, pe prima linie se gaseste numarul S iar pe a doua linie numarul a.

Date de iesire
In fisierul jetoane.out se va scrie pe un singur rand numarul cerut.

Restrictii
1<S<10
1<a<10
S si a sunt numere naturale.

Exemple

jetoane.in jetoane.out
2 6

3

jetoane.in jetoane.out
5 126

5

Explicatii

in cazul primului exemplu (S=2 si a=3) lonel formeaza numerele: 2, 11, 20,101,110, 200.

Timp maxim de executie: 1 secunda/test

Neo 100 puncte
Neo, eroul din filmul Matrix, pentru a-si invinge adversarii are nevoie de energie. El a
descoperit in matrice o zona care cuprinde locatii consecutive numerotate de la 1 la N, fiecare dintre
ele generand o anumitd cantitate de energie, pozitiva sau negativa, cunoscuta.
Neo are posibilitatea sa patrunda in aceastd zona printr-o singurd locatie si poate parasi zona o
singurd datd. El, odata intrat in zona energeticd, trebuie sa strabata locatiile Tn ordinea crescatoare a
numarului lor, iar energia acumulatad intr-o locatie multiplica de atatea ori energia deja acumulata de
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Neo. De asemenea, dacd intr-o locatie se afld energie negativa, iar Neo a buzau
acumulat pana in acea locatie energie pozitiva, toatd energia lui se transforma in energie negativa, dar
daca in drumul sau Neo intalneste o altd locatie cu energie negativa, iar energia detinuta de el este tot
negativa, toata energia lui devine pozitiva. Energia initiala a lui Neo are valoarea 1.

Cerinta
Ajutati-1 pe Neo sa descopere locatia in care trebuie sd intre i locatia In care trebuie sa paraseasca
zona energetica pentru a acumula cea mai mare cantitate de energie pozitiva posibila.

Date de intrare
Din figierul NEO.IN se citesc:
- de pe linia 1 numarul locatiilor energetice
- de pe linia 2 un sir de numere intregi reprezentand cantitatea de energie a fiecarei locatii, valori
separate doua cate doud printr-un spatiu

Date de iesire
In fisierul NEO.OUT se scriu:
- pe linia 1 cantitatea de energie acumulatd de NEO
- pe linia 2 doud valori separate printr-un spatiu: numdrul de ordine al locatiei In care NEO
patrunde in zona energeticd si numarul de ordine al locatiei in care NEO iese din zona
energeticd. Dacd nu se poate obtine energie pozitivda, cantitatea de energie acumulatd si
numarul de ordine al locatiilor vor fi 0.

Restrictii §i precizari:

1 <=N<= 100,

-3 <= valoarea energiei dintr-o locatie <=3

-2.000.000.000 <= produsul tuturor energiilor <= 2.000.000.000

Daca exista mai multe solutii pentru datele de intrare, se va afisa una singura.

Exemple:

NEO.IN NEO.OUT
4 12

-3 -2 2 -3 2 4
NEO.IN NEO.OUT
1 0

-2 00

Timp maxim de executie/test: 1 secunda.



	V-uri100 puncte
	
	Neo100 puncte



